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MARMARA ÜNİVERSİTESİ

Marmara Üniversitesi, Türkiye’nin bilimsel birikimine 3.000’e yakın öğretim elemanı ve 

70.000’nin üzerinde öğrencisiyle katkıda bulunmaya çalışan önemli yükseköğretim 

kurumlarından biridir. İktisat, İşletme, Siyasal Bilgiler, Mühendislik, Tıp, Diş Hekimliği, Güzel 

Sanatlar ve İlahiyat Fakülteleri başta olmak üzere akademik birimlerde Türkçe, İngilizce, 

Fransızca, Almanca ve Arapça’dan oluşan 5 dilde eğitimi bünyesinde toplayan Marmara 

Üniversitesi, bu özelliği ile Türkiye’deki tek, çok dilli üniversitesidir.

MİTTO

Ulusal bilim, teknoloji ve yenilik stratejisi kapsamında bilimsel araştırma ve hayat boyu 

öğrenme kapsamındaki yurt içi ve yurt dışı desteklerin tek bir çatı altında yürütülmesini 

sağlar.

MARMARA İNOVASYON  AR-GE

TEKNOLOJİ TRANSFER AŞ.

MİATT AŞ. Bilimsel ve teknolojik bilgiye ulaşmaya aracılık etmek, teknolojik bilgi üretmek, üretilen 

bilginin ticarileştirilmesini sağlamak ve teknoloji transferini desteklemek amacıyla kurulmuş bir 

“Teknoloji Geliştirme ve Ticarileştirme Şirketi”dir.
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MX INCUBATION

KULUÇKA MERKEZİ

İnovasyon ve Girişimcilik ekosisteminin 6. Teknoloji Çağı’nı yaşadığı günümüzde çağın 

ihtiyaçlarına çözüm geliştirecek ve adapte olabilecek yeni bir Ön Kuluçka ve Girişimcilik 

Markası olan MX Incubation – MX Startup Marmara Üniversitesi İnovasyon ve Teknoloji 

Transferi Uygulama ve Araştırma Merkezi bünyesinde oluşturulmuş bir markadır.

Geniş Mentor

Eğitmen Havuzu
Fonlara Erişim

Kuluçka

Destekleri

Girişim / Ürün

Portföyü

STÜDYOLAR

Mx Teknolojİ

 Stüdyoları

Mx Dijital 

Stüdyolar

Mx Gelişim

Programları
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PROJE TANITIMI

Proje Bilgisi

Yaratıcı Kültür Endüstrileri Kuluçka Merkezi Projesi, Kültür ve Turizm Bakanlığı desteği ile 

gerçekleştirilen Marmara Üniversitesi MİTTO Mx Incubation Kuluçka Merkezi tarafından 

geliştirilen bir projedir. Proje kapsamında katılımcılar, başlangıç aşamasından şirketleşme 

sürecine kadar çok yönlü olarak desteklenerek başta dijital oyun, yeni medya sanatı ve XR 

teknolojileri olmak üzere dijital kültür endüstrileri çerçevesinde proje geliştirmesi 

sağlanacaktır

Proje Amacı

Proje özel amacı, Kültür Endüstrileri Ön Kuluçka Merkezi Projesi kapsamında Kültür ve 

Sanat Dijitilazasyon, Dijital Oyun Geliştirme, XR Teknolojileri Stüdyoları ve bunlara özgü 

geliştirilmiş eğitim programları, danışmanlık ve mentor hizmetleri, final yarışması ve 

girişimci sektör/yatırımcı buluşmaları gerçekleştirmektir.

Asya Mitolojisi ve Tarihi temalı projelerin kabul edileceği bu  programda  başvuru  
alanları;

Sanal Gerçeklik                Simülasyon•

Artırılmış Gerçeklik          Animasyon•

Dijital Oyun                       Oyunlaştırılmış İçerikler•

Karma Gerçeklik               İnovatif Ortamlar•
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TAKVİM

Dijital 
Duyurular

10 Ekim 

2022

1 Aralık
2022

Kesin Kayıtlar

9 Kasım 
2022

Açılış 
Toplantısı

12 Aralık
2022

Çalıştay

6-9 Şubat
2023

Hızlandırıcı

1 Mart 
2023

Proje
Finali

Demoday

10 Şubat
2023
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PAYDAŞLAR
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BEKLENEN ÇIKTILAR

İş fikirleri, alanında sektör öncülerinden mentorlük alarak

projenin geliştirilmesine katkı sağlamak

Yaratıcı Kültür Endüstrisi Ekosistemine projede yer alan

günümüzün ve geleceğin yenilikçi metotları eşliğinde

ekonomiye dönüştürülebilir çıktı sağlamak

Projemiz, Yaratıcı Kültür Endüstrileri alanında 18-29
yaş arasındaki gençlerin girişimcilik kabiliyetlerini
geliştirmeye yönelik tasarlanmıştır.

Kültür ve Sanat miraslarını Dijital Endüstri’ye

kazandıracak metot ve eğitim modülleri geliştirmek

Geliştirilen özgün eğitim programları, uygun teknik altyapı

ve  alanında uzman eğitmenlerle gerçekleştirilerek iş

fikirleri geliştirmek

Faaliyetler sonucunda girişimcilerin geliştirdikleri projelerin

yatırımcılarla buluşturulması ve yatırım bulmaları

desteklemek
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PROJE YÖNETİM EKİBİ

Proje Yürütücüsü

Dr.Öğr.Üyesi Mustafa Şengör

Marmara Ü. Teknoloji Fakültesi 

Metalurji Ve Malzeme Mühendisliği Bölümü

Öğr.Gör. TALHA KILIÇ
Marmara Ü.Sağlık Bilimleri Fakültesi,

Fizyoterapi Ve Rehabilitasyon
Bölümü

Proje Finans Sorumlusu

Buket Calp
Mx Incubation Genel Koordinatör

Proje Kuratörü

Doğukan Gezinti
Mx Incubation Girişimcilik Uzmanı

Proje Asistanı 8



PROJE YÖNETİM EKİBİ

Eğitmen / Mentor
Koordinatör

Dr.Öğr.Üyesi Zeynep Taçgın

Marmara Ü.Sosyal Bilimler MYO

Finans-Bankacılık Ve Sigortacılık

Açılış Çalıştay  ve
Demoday Koordinatörü

Doç.Dr. Cem Kara
Güzel Sanatlar Fakültesi / Grafik Sanatlar

Bölümü

Sanat Kuratörü

Arş.Gör. ABDULLAH BAL

Teknoloji Fakültesi, Bilgisayar

Mühendisliği Bölümü

Takımlar & Kamp
Koordinatörü

Dr.Öğr.Üyesi Ahmet Hamurcu

Marmara Ü. Mimarlık ve Tasarım Fak.
Endüstriyel Tasarım Bölümü

9



BİZİMLE

İLETİŞİME GEÇİN

mxstartup

Mxincubation - Mxstartup

+90 216 777 16 57

www.mxincubation.com

ktb.mxincubation.com
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