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Endistrileri Kulucka Merkezi Projesi
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MARMARA UNIVERSITESI

Marmara Universitesi, Tiirkiye'nin bilimsel birikimine 3.000'e yakin &gretim elemam ve
70.000'nin {izerinde ®grencisiyle katkida bulunmaya ¢ahsan ©nemli yiiksekdgretim
kurumlanindan biridir. iktisat, isletme, Siyasal Bilgiler, Miihendislik, Tip, Dis Hekimligi, Giizel
Sanatlar ve ilahiyat Fakiilteleri basta olmak iizere akademik birimlerde Tiirkge, Ingilizce,
Fransizca, Almanca ve Arapga'dan olusan 5 dilde egitimi biinyesinde toplayan Marmara
Universitesi, bu dzelligi ile Tiirkiye'deki tek, gok dilli Giniversitesidir.

MITTO

Ulusal bilim, teknoloji ve yenilik stratejisi kapsaminda bilimsel arastirma ve hayat boyu
ogrenme kapsamindaki yurt igi ve yurt dis1 desteklerin tek bir gati altinda yiiriitiilmesini
saglar.

MARMARAOiNOVASYON AR-GE
TEKNOLOJI TRANSFER AS.

MIATT AS. Bilimsel ve teknolojik bilgiye ulasmaya aracilik etmek, teknolojik bilgi tiretmek, iiretilen
bilginin ticarilestirilmesini saglamak ve teknoloji transferini desteklemek amaciyla kurulmus bir
“Teknoloji Gelistirme ve Ticarilestirme Sirketi"dir.



B MXINCUBATION
KULUCKA MERKEZI

Inovasyon ve Girisimecilik ekosisteminin 6. Teknoloji Cagi'm yasadign giiniimiizde gagin
ihtiyaglanna ¢oziim gelistirecek ve adapte olabilecek yeni bir On Kulugka ve Girisimeilik
Markas:1 olan MX Incubation — MX Startup Marmara Universitesi inovasyon ve Teknoloji
Transferi Uygulama ve Arastirma Merkezi biinyesinde olusturulmus bir markadir.
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PROJE TANITIMI

‘ Proje Bilgisi
Yaratici Kiiltiir Endiistrileri Kulugka Merkezi Projesi, Kiiltiir ve Turizm Bakanhg: destegi ile
gergeklestirilen Marmara Universitesi MiTTO Mx Incubation Kulugka Merkezi tarafindan
gelistirilen bir projedir. Proje kapsaminda katihmcilar, baslangi¢c asamasindan sirketlesme
surecine kadar gok yonlii olarak desteklenerek basta dijital oyun, yeni medya sanati ve XR

teknolojileri olmak {izere dijital kiiltir endiistrileri gergevesinde proje gelistirmesi
saglanacaktir

‘ Proje Amaci

Proje 6zel amaci, Kiltiir Endiistrileri On Kulugka Merkezi Projesi kapsaminda Kiltiir ve
Sanat Dijitilazasyon, Dijital Oyun Gelistirme, XR Teknolojileri Stiidyolan ve bunlara 6zgii
gelistirilmis egitim programlari, damsmanhk ve mentor hizmetleri, final yarismas: ve
girisimci sektdr/yatinmei bulusmalan gergeklestirmektir.

‘ Asya Mitolojisi ve Tarihi temal1 projelerin kabul edilecegi bu programda basvuru

alanlar;

- Sanal Gergeklik Simiilasyon

« Artinlms Gergeklik Animasyon

- Dijital Oyun Oyunlastiriimis igerikler

- Karma Gergeklik Inovatif Ortamlar



TAKVIM

Dijital Acilis
Duyurular Toplantisi

10 Ekim 9 Kasim 1 Arahik 6-9 Subat
2022 © 2022 2022 2023 1 Mart

12 Arahk 10 Subat pALr

Kesin Kayitlar Hizlandirict

2022 2023




PAYDASLAR
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BEKLENEN CIKTILAR

Projemiz, Yaratici Kultur Endustrileri alaninda 18-29
yas arasindaki genclerin girisimcilik kabiliyetlerini
gelistirmeye yonelik tasarlanmistir.

Kaltir ve Sanat miraslarini  Dijital Endustri'ye
kazandiracak metot ve egitim modiilleri gelistirmek

Gelistirilen 6zglin egitim programlari, uygun teknik altyapi
ve alaninda uzman egitmenlerle gerceklestirilerek is
fikirleri gelistirmek

‘ s fikirleri, alaninda sektér énciilerinden mentorliik alarak
projenin gelistiriimesine katki saglamak

Faaliyetler sonucunda girisimcilerin gelistirdikleri projelerin
‘ yatirrmcilarla  bulusturulmasi ve yatirbrm bulmalan
desteklemek

Yaratici Kultur Endustrisi Ekosistemine projede yer alan
glinimuiuzin ve gelecegin yenilikgci metotlar esliginde
ekonomiye doénusturulebilir cikti saglamak




PROJE YONETIM EKiBI

Dr.Ogr.Uyesi Mustafa Sengor
Marmara U. Teknoloji Fakuiltesi

Metalurji Ve Malzeme Muhendisligi Bolumu

Proje Yiirdticlsu

Ogr.Gér. TALHA KILIC
Marmara U.Saglk Bilimleri Fakiltesi,
Fizyoterapi Ve Rehabilitasyon
Bolumu

Proje Finans Sorumlusu

Mx Incubation Genel Koordinator
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Proje Kuratoru

Dogukan Gezinti
Mx Incubation Girisimcilik Uzmani

Proje Asistani



Doc¢.Dr. Cem Kara r
Guzel Sanatlar Fakultesi / Grafik Sanatlar
BolUm |

Dr.Ogr.Uyesi Zeynep Tacgin

Marmara U Sosyal Bilimler MYO
Finans-Bankacilik Ve Sigortacilik

Dr.Ogr.Uyesi Ahmet Hamurcu 0

Marmara U. Mimarlik ve Tasarim Fak.
Endlstriyel Tasarim Bélimi ;

Ars.Gor. ABDULLAH BAL

Teknoloji Fakliltesi, Bilgisayar
Muihendisligi Bolumu
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